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RESUMEN

Los estudios realizados anteriormente han sefialado que la aplicacion de los
escenarios de aprendizaje influyen de gran medida el rendimiento académico del
estudiante. Por ello esta investigacion tuvo como objetivo verificar si el empleo de
escenarios de aprendizaje producen mayores aprendizajes en los estudiantes en el
area de Matemética en el tema “Los numeros decimales y sus operaciones”. El
proceso utilizado corresponde a un enfoque mixto, utilizando como técnicas de
recoleccion de datos el diario de campo, entrevistas semi-estructuradas y un test de
conocimiento inicial y final. Los resultados principales reflejan la eficacia de los
escenarios de aprendizaje para el tema propuesto, dado que, el rendimiento
académico general del grupo aumenté 1,04 puntos. Asimismo, los escenarios de
aprendizaje basados en juegos y dinamicas permitieron el incremento de la

cooperacion entre los estudiantes logrando una interaccion eficaz.

Palabras clave: numeros decimales, escenarios de aprendizaje, rendimiento

académico, estudiante, docente.

INTRODUCCION

En los dltimos afios, las investigaciones en el &mbito educativo se han enfocado en las
nuevas metodologias de ensefianza y el rol que ejerce el docente dentro y fuera del
aula de clases. Uno de los roles del docente es proponer la construccion e
implementacion de espacios de aprendizaje flexibles y abiertos para brindar mejores
herramientas y metodologias acordes a las necesidades educativas de un grupo
diverso (Ministerio de Educacién, 2016, Rodriguez, 2014). Los espacios o escenarios
de aprendizaje son periodos de tiempo especificos para el desarrollo del tema cuyo
beneficio al estudiante es la resolucion de los problemas reales adaptdndose a los
diferentes ritmos y estilos de aprendizaje, desenvolvimiento de las relaciones afectivas
y sociales, incremento del interés, practica de valores y desarrollo de habilidades
especificas como el pensamiento légico matematico (Aragdén, et. al., 2009; Arras,
Gutiérrez y Bordas, 2017; Rodriguez, 2014).

Ademas de los beneficios sefialados anteriormente, los escenarios de aprendizaje
ayudan a cumplir con los objetivos del curriculo y la vision interdisciplinar y
multidisciplinar de cada &rea. En el area de Matemaéticas los objetivos 0O1.3.2., O1.3.3,
Ol. 3.5 y Ol. 3.12 sefalan: el respeto a la diversidad, al trabajo colaborativo, al

desarrollo de estrategias que favorecen resolver problemas mateméaticos adaptados a
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la vida cotidiana y al impacto del entorno social y natural (Ministerio de Educacion,
2016). Es asi que, el abordaje de los distintos temas matematicos es vital para la
formacion integral del estudiante, estos conocimientos contribuyen al adelanto
cientifico de la sociedad y a la mejora de la calidad de vida de las personas. Sin
embargo, en la comprensién y asimilacion de los conocimientos matematicos se
presentan problemas, por ejemplo, se pudo visualizar en las practicas pre-
profesionales de las autoras que algunos estudiantes del quinto grado de una Unidad
Educativa de la ciudad de Cuenca no lograban comprender y resolver problemas con

los nUmeros decimales.

Los numeros decimales son expresiones numéricas con coma decimal y sirven para
representar informaciéon numérica que no es posible representar solo con nimeros
naturales, se utiliza en el intercambio comercial y en el trabajo (Gomez, 2010).
Aunque, la adquisicion y la aplicabilidad de los nUmeros decimales son indispensables,
varias investigaciones (Avila, 2008; Brousseau, 2012) sefialan que los docentes han
disminuido la importancia de su ensefianza debido a creencias erréneas y ausencia de
nuevas estrategias dando origen a que el proceso de aprendizaje sea lento y dificil
para el estudiante. Los errores mas comunes del estudiante en este tema son
confundir la conversion de numeros decimales a fraccionarios, redondear los nimeros
decimales a enteros, desconocimiento del sistema de numeracion decimal, entre otros
(Alguacil, et, al., 2016).

Por esta razén, en el presente trabajo se pretende experimentar escenarios de
aprendizaje aulicos para facilitar o reforzar el tema “Los nimeros decimales y sus
operaciones” ajustando la actividad al contenido y a la metodologia (el tiempo, al

espacio disponible, a la estrategia y a los recursos disefiados).
PROCESO METODOLOGICO: Materiales y método

Esta investigacion se basa en un enfoque mixto, el cual surge de la combinacién del
enfoque cualitativo y cuantitativo en un mismo proyecto (Pacheco y Blanco, 2015).
Como técnicas de recoleccién de datos cualitativas se utilizaron el diario de campo y
entrevistas semi-estructuradas, y como complemento cuantitativo se aplicé un test de
conocimiento inicial y final (Anexos 1y 2). El test de conocimiento es un instrumento
de evaluacion utilizado en el sistema educativo, su objetivo es conocer la situacion del
aprendizaje, detallando el rendimiento académico del estudiante y la eficacia del

método de ensefiar del docente (Padilla, 2007).
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Es asi que en primera instancia se detecté con ayuda de los diarios de campo, el test
de conocimiento inicial y las entrevistas semi-estructuradas, las circunstancias, los
intereses y necesidades de los 35 estudiantes del quinto grado de una escuela en la
ciudad de Cuenca antes de la experimentacion con los escenarios de aprendizaje.
Luego de la experimentacién se aplicd un test de conocimiento final. En cuanto al
analisis de los datos se utilizaron los programas Atlas Ti (versién prueba) y Excel. Los
test de diagnostico inicial como el final fueron transcritos con el fin de realizar el
andlisis cuantitativo a través del programa Excel y obtener estadisticamente los datos
recopilados. Mientras que el Atlas Ti se utilizé para el analisis cualitativo de los diarios

de campo y las entrevistas semi-estructuradas.

Los escenarios de aprendizaje disefnados: “Aprender jugando con los

decimales”

Los escenarios de aprendizaje fueron disefiados tomando en cuenta los tres
elementos de Salinas (2005) que son la funcién pedagdgica (FP), la funcion
organizativa (FO) y la tecnologia apropiada (TA). La funciébn pedagdgica hace
referencia a la distribucién de materiales, gestion de los espacios y las situaciones de
la comunicacion e interaccion de los miembros involucrados. En cuanto a la funcién
organizativa ésta enfatiza en los factores del estudiante y centro educativo como el
contexto sociodemografico, el marco institucional, los modelos y las estrategias. Y, la
tecnologia apropiada abarca a las herramientas tecnoldgicas, infraestructura y

contenido a emplear.

Por lo tanto, los escenarios de aprendizaje creados responden a los datos encontrados
en los técnicas de investigacion, a los objetivos del curriculo de Matematicas del quinto
grado y a la vida cotidiana del estudiante. Todo con el fin de lograr que los estudiantes
incrementen su rendimiento académico, el interés por aprender y descubran nuevas
formas de resolver problemas desarrollando el calculo mental y el razonamiento. Las
unidades de trabajo fueron la quinta y sexta del area de Matematica en el tema “Los
numeros decimales y sus operaciones”, que fueron ejecutadas en cuatro escenarios
de aprendizaje dentro y fuera del aula del salébn de clases (aula, espacios
recreacionales y areas verdes de la institucion educativa) durante un mes de practicas
pre-profesionales de las autoras en una unidad educativa de la ciudad de Cuenca. Los
cuatro escenarios de la propuesta son reconocimiento, partes, reforzamiento y

operaciones de los niumeros decimales.
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El primer escenario “Reconocimiento de los numeros decimales” se basa de la

estrategia de descubrimiento puro, en donde los estudiantes comienzan a valorar la

importancia de conocer y aprender a manejar los nimeros decimales en la vida

cotidiana, ver figura 2.

FO: trabajo grupal,
descubrimiento, interaccion y
comunicacion.

FP: reparticion de los
materiales y el entorno
educativos para cada

TA: infraestructura escolar(cancha,
areas verdes) y contenido
(reconocimiento de los nimeros

grupo heterogéneo. decimales en los diversos espacios)

Figura 2. Reconocimiento de los nimeros decimales. Elaboracién propia.

cuerpo de manera grupal al inicio y luego de manera individual, ver figura 3.

FO: dinamica
corporal y fisica,
comunicacion y
escucha activa,
trabajo

FP: formacion de
filas, guia docente y
comunicacion de las
reglas de la

‘ dinamica

TA: espacios de
la institucion y
contenido(elemen
tos de un nimero
decimal)

3

Partes de un numero decimal

Figura 3. Identificacidn de los elementos de un nimero decimal. Elaboracién propia

El segundo escenario “ldentificame” se focaliza a las partes de un numero decimal a

través de una dinamica denominada “Decimales ubicados”, se trabaja ejercitando el
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El tercer escenario “Bingo de la multiplicacién” se enfatiza en recordar y reforzar la
operacién basica, multiplicacion (ver figura 4). Se basa del juego tradicional bingo y se
utiliza tablillas, fichas y un frasco para contener los papales con varios ejercicios.
Enfatizando, que es necesario reforzar este tema para para llevar a cabo las diferentes

operaciones con decimales que se presentaran en el cuarto escenario de aprendizaje.

Bingo de la
multiplicacion/

FO: trabajo
individual,
material
didactico(tablilla
s, frasco, fichas)

TA: aula de clases y
contenido(tablas de la
multiplicacion)

‘FP: cada estudiante esta en

su asiento y con el material
(tablilla y fichas), conocimiento
de las reglas del juego.

Figura 4. Bingo de la multiplicacién. Elaboracidn propia

El cuarto escenario “Fichas decimales” se focaliza en resolver las operaciones: suma,
resta, multiplicacién, redondeo, conversion de los numeros decimales de manera
adecuada a través de la combinacion del juego con el trabajo colaborativo (ver figura
5). La técnica es el reto en grupos y los recursos son el tablero, las fichas y los

boletines de ejercicios.
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FO: trabajo grupal, competicién
entre grupos, interaccion y
comunicacion.
FP: reparticion de los espacios verdes y el TA: infraestructura
material(tableros distintos, tablillas, fichas, escolar(areas verdes) y
papeles con ejercicios) a cada grupo. Apoyo contenido (operaciones con los
del docente nameros decimales)

Figura 5.Fichas decimales. Elaboracion propia

Cabe recalcar que se visualizO que cada estudiante demostraba una buena
disposicién y cooperacién para trabajar en equipo, todos trabajaron para realizar las
tareas solicitadas en el menor tiempo posible y cada uno daba su opinién de forma

responsable y critica.
RESULTADOS Y DISCUSION

Tomando en cuenta los datos encontrados en los diarios de campo y
entrevistas semi-estructuradas se procedié a realizar un andlisis hermenéutico con el
programa Atlas Ti (version prueba). Se crearon redes 0 nodos comunicativos dando a
conocer los factores que influyen en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los

nameros decimales y sus operaciones. Ver siguiente figura.

Nimeros decimales y sus aperaciones

Asociagi
=
Estrategias
Chusa
n Calisa
socipcion Trabajo Individual
Metadolagia

Falta de tiempo -
Desinterés por aprender Cau

Consequencia Escaza interaccian
Objetivos educativos Cohsgruencia entre estudiantes
demandantes Falta de motivacion

Clases mondtonas
Cj Froblemas familiares |

[Prncesn de ensefanza-aprendizaje de los ]
usa

Conseduencia

Actividades . Temas
solo enel aula Escaso material concreto descontextualizados

Figura 1. Factores que influyen en el proceso de ensefanza-aprendizaje. Elaboracion propia
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En la figura 1 se evidencian los principales factores que influyen en el proceso
educativo: la metodologia de ensefianza, clases mondétonas, desinterés por aprender
por parte del estudiante, no se trabaja en grupos, las actividades se realizan solo en el
aula de clases, entre otras. Tomando en cuenta los factores detectados se procedié a
realizar el experimento utilizando los escenarios de aprendizaje para verificar si

efectivamente éstos tienen alguna influencia en el aprendizaje de los estudiantes.

En cuanto a los datos encontrados en las técnicas de caracter cuantitativo se procede
a realizar una comparacion de los dos test (anexo 1y 2) en el programa Excel. Los
test pretendian conocer el nivel de conocimiento y comprension de los 35 estudiantes
del quinto grado con respecto al tema “Los niumeros decimales y sus operaciones”. El
test contenia preguntas con los subtemas: partes de un numero decimal, la
multiplicacion, suma y resta de numeros decimales, la conversion de decimal a

fraccion, y redondeo de decimales. Ver el siguiente gréfico.

Comparacion de datos entre el Diagndstico
Inicial con el Final

o0
83%
3% 7124
59% 53% Bate soss  G3%
i I I I II

1007 91%  91%

90
B0
T0%%
602
503
A0
302
202
102

0%

Pregunta 1 Pregunta 2 Pregunta 3 Pregunta 4 Pregunta 5 Pregunta &

(Partes delos (MMultiplicacidn {Suma de (F.esta de (Conversion de (Fedondeao)
1THN er0 S de snmm eros 1N ero s im eros decimal a
decim ales) decim ales) decim ales) decim ales) fraccion)

Grafico 1. Comparacion de los test de conocimiento inicial y final. Elaboracion propia

En la comparacion entre el test de conocimiento inicial y final con referencia a la
pregunta “Partes de un numero decimal” se observa que no hubo modificacién alguna
de los 91% de los casos (Pregunta N°1). De acuerdo, a los resultados se entiende
que los escenarios de aprendizaje no intervinieron para que los estudiantes adquieran
una mejor puntuacion, sin embargo, este porcentaje demuestra que la mayoria de los
estudiantes conocen las partes de un numero decimal. En la pregunta sobre la suma,
se detecté en el test inicial que un 73% de los estudiantes dominaba la suma de

decimales (Pregunta N°3), pero la utilizacién del escenario propuesto este porcentaje
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aumento6 a un 90%; es decir, la comprensién y asimilaciéon del conocimiento mejoré en
este subtema.

En la comparacion entre el test inicial y final en la segunda pregunta “Multiplicacién de
decimales” se evidencian los avances ocurridos. Se observa un incremento de 37% a
59% en el dominio del tema. En conclusién, los resultados demuestran que los
estudiantes han mejorado su comprensién y conocimiento en este subtema gracias a

la implementacion de los escenarios de aprendizaje.

Finalmente, la comparacion realizada entre los dos test demuestran los siguientes
resultados. En el test final con respecto a las preguntas 4, 5y 6 se obtuvo resultados
favorables alcanzando porcentajes de 83%, 71% y 63% frente a un 63%, 64% y 60%
de las mismas interrogantes del diagndstico inicial, por lo tanto, la implementacion de
los escenarios propuestos ayudé a los estudiantes a aumentar y mejorar la
comprension en los subtemas de resta, conversion de numeros decimales a fraccion y
redondeo.

Para conocer el rendimiento académico del grupo, los datos de cada pregunta fueron
agrupados y organizados utilizando el programa Excel. Al hacer una comparacién
entre los promedios generales de los test, se aprecian los avances ocurridos en el
grupo de estudiantes. Se observa un incremento considerable (1,04 puntos). Ver
gréfico que sigue.

Rendimiento académico

TEST FINAL

TEST INICIAL

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

H Rendimiento academico

Grafico 2. Comparacidn de promedios. Elaboracidn propia

Como bien se observa en el grafico 2 el curso presentd en el test inicial 6,75/10 puntos
frente a un test final con 7,79/10 puntos de promedio general, deduciendo que los
estudiantes obtuvieron un avance considerable después de la aplicacion de los

escenarios de aprendizaje. Las acciones realizadas para mejorar el nivel de
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conocimiento y comprensién de los nimeros decimales y sus operaciones fueron
escenarios enriquecedores, ya que ayudd al estudiante aumentar su rendimiento
académico. El Ajuste Curricular del Ministerio de Educacién (2016) sefiala que el
apoyo de actividades ludicas genera un escenario de aprendizaje adecuado, idoneo,
motivacional y retador para los estudiantes tal y como fue aplicado en el presente
estudio. En estos espacios el proceso pedagdgico se optimiza en gran medida y la

teoria con la practica se complementan.
CONCLUSIONES

La experimentacién de los escenarios de aprendizaje permiti6 demostrar la eficacia
gue tienen estos espacios para elevar el rendimiento académico de los estudiantes del
quinto grado. Un elemento clave de la propuesta fue proponer escenarios de acuerdo
al contexto de la institucion educativa, al interés del estudiante como eran las
dindmicas y juegos, ya que estas provocan que la motivacion, interés y participacion

del estudiante aumente.

En definitiva, la experimentacion de los escenarios de aprendizaje representan un reto
para los educadores y futuros educadores, quienes deberan formarse constantemente
en los roles a cumplir, las nuevas formas de enseniar, las técnicas y las estrategias que
favorezcan la transmision de los conocimientos de una manera creativa, motivadora e

interesante.
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ANEXOS

Anexc 1- test inicial

TEST DE CONOCIMIENTO JNICIAL

Nombre: Curso:

Objetivo: Determinar si los estudianfes posesn los conocimientos necesarios pars resolvear

problemas de ndmeros decimales y sus operaciones.

1) Cologue loz nombres de las partes de los niumerozs decimales.

1.257

5]
L&y

1: entaro |

1) MMultipligue los sigunientes nomeros decimales.
541.85

s E51S
Lt .08
3) Sume lasz signientes oper i ez con deci Te
1765
a31z2 2143
] 05401
- .-

4) Rezte laz zsignientes operaciones

a5 a2 SO0
_ S Es _ ATSE
) Convierte laz zi i tez fracci en decimales, ¥ viceverza.
257 5T 259
voon I T
0,124 = 2,057 = 2.591=

65) Redondea laz signientes cantidades.
2258 = 85,05 = 4.51= 259 91=




ith

\

de Tecnologia

AN 3o

Instituto Superior .;P‘&"
Tecnoldgico N
Bolivariano

Frndacion FIDAL

Amnexo 2. Tezt final

MNombre:

TEST DE CONOCIMIENTO FINAL

Curso:

Objetivo: Madir 2l progresc 2n la adqguisicion de conocimientos luego de la experimentacidn

de los escenarios de aprendizaje.

A continuacidn,

=ze prezenta una serie de preguntaz para laz coales te damosz 4

respuestaz distintas. Realiza la operacion a lado de cada ejercicio ¥ zefiala con una (x) la

rezpuesta correcta.

1. Identifica laz partez de lo=

siguientes ndmerss

decimales,

nombre 3 sefialindola comn una fecha.

246 34

2. Adultiplica 12,7 x 7 56,8

A 568
B. 467,89
C. B9E
D. 889
3. Suma 35,4 + 23,09
A 879
B. 46,57
C. S840
D. 2692

4. Resta 34,605 — 12,8

AL 209
B. 1.8
C. 21,805
D 194

S. Tran=forma 0,349 a fracecidn.

A 249/1000

B. 349/100

C. 3249710

. 3249/10000
5. Redondea la= zignientes cantidades.
43208 = A3IB .65 =

2T7T61.598

colocando el




