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RESUMEN

En esta investigacion se presenta y socializa una propuesta innovadora para atender a
la diversidad del aula, a través de la participacion de los infantes en actividades
didacticas mediante el juego dramatico. El trabajo se desarrollé con nifios y nifias de 3
a 4 anos del nivel Inicial Il subnivel | del Centro de Desarrollo Infantil “El Céndor”
ubicado en la ciudad de Cuenca, Azuay. La problematica surgié a partir del ¢Como
contribuir a la atencion de la diversidad en el aula? y en el ¢Como fomentar la
participacion de todos los infantes? Se hizo uso de la metodologia cualitativa, del
método de investigacion Inductivo y de la Investigacion accion-participativa (IAP),
debido a que se cumplié un ciclo dinAmico, el cual consistié en la investigacién, la
educacion, la accion y la reflexion, con la finalidad de trasformar y cambiar la realidad
educativa. Las actividades didacticas se enfatizaron en el juego como principal medio
de ensefianza-aprendizaje en la primera infancia, pues este permitié6 potenciar los
intereses y motivaciones de cada educando a partir del conocer e identificar sus
principales necesidades. Luego de la aplicacion de la propuesta se realizé un proceso
de evaluacién dando como resultado, que las actividades de juego dramatico fomentan
la atencién a la diversidad mediante la participacion de todos los alumnos. Ademas,
facilitan el redescubrir nuevas maneras de interaccion y comunicacion a partir del
intercambio de redes de conocimiento.

Palabras clave: Atencion la diversidad, juego dramético, participacion,
INTRODUCCION.

Esta experiencia narrada y documentada es una investigacion planteada desde la
importancia del atender a la diversidad del aula a partir del conocer, respetar y valorar
las diferentes necesidades e intereses de los estudiantes, tomando al juego como
principal medio para lograrlo. Por tal motivo el Curriculo de Educacion Inicial (2014)
propone al juego como una metodologia de trabajo sustancial en la primera infancia,
pues permite potenciar en los nifios sus infinitas maneras de comunicacién y
participacion con sus pares, adultos y el entorno que les rodea. Por lo tanto, se
reconoce que las actividades de juego buscan fomentar en los educandos nuevas
experiencias de aprendizaje en funcién de sus necesidades e intereses. Por otro lado,
el juego dramatico se constituye promotor del desarrollo de diferentes destrezas y
habilidades, ya que esta relacionado con el entorno, el bienestar social, emocional,
fisico y cognitivo de los infantes, permitiendo asi atender a la diversidad del aula.

La investigacion surgié a partir de las experiencias desarrollas en las practicas pre-
profesionales, donde se evidenci6 como necesidad educativa que algunos nifios y

nifnas participaban poco en las actividades diarias, lo que ocasionaba que no siempre
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se atendiera a la diversidad del aula de manera integral. Sin embargo, en una de las
experiencias del aula se observé como el juego dramético, logré que todos los nifios y
nifias, participaran espontdneamente, interactuando de manera individual y colectiva.
Por tal motivo, se enfatiza en el juego como recurso pedagdgico, pues favorece la
atencion personalizada del nifio y genera experiencias significativas de aprendizaje. A
partir de esta perspectiva, se reflexiona en como especificamente desde el juego
dramético se puede atender las caracteristicas, necesidades e intereses de cada
infante, y a su vez favorecer las posibilidades de intercambio, participacion y
comunicacion.

A raiz de éste andlisis se parti6é a la pregunta cientifica sobre ¢ Como contribuir en la
atencion a la diversidad del aula? por ello, el objetivo de esta investigacién derivd en
implementar actividades didacticas mediante el juego dramatico para fomentar la
participacion y atender a la diversidad de los nifios y nifias de 3 a 4 afios. Se resalta
gue cada actividad didactica nacié de las necesidades e intereses de los infantes, a
modo de estimular y potenciar nuevas maneras de correlacién en el aula de clases.
Asimismo, se tomd en cuenta los diferentes dmbitos y destrezas del Curriculo de
Educacion Inicial, para disefiar y aplicar las actividades mediante el juego dramatico.
Cabe resaltar que la revision tedrica sobre los principales temas de esta investigacion,
se basaron en fuentes veridicas y confiables que han permitido argumentar al juego
dramatico como promotor de la atencion a la diversidad. Es importante recalcar que
los principales resultados surgieron a partir de la observacion directa y aplicacion de
técnicas e instrumentos de evaluacibn a cada actividad. Del mismo modo, se
considerd la opinion y valoracion de la educadora del nivel donde se desarrollo la
propuesta. Todo este proceso ha permitido dar una solucion a la necesidad educativa
identificada, respetando y reconociendo la multiplicidad de todos los nifios.
DESARROLLO

El juego como medio de participacion atendiendo a la diversidad del aula.

En la vida de todas las personas, el juego representa el medio que potencia
capacidades innatas al descubrir, observar, explorar y comprender el entorno. Asi
como lo afirma Decroly (citado en Portillo, 2017) “el juego es una actividad instintiva
gue nace como fruto de una serie de disposiciones innatas, que ante una serie de
estimulos adecuados, responde con una serie de actividades espontaneas” (p, 09). Es
decir, es una forma privilegiada de comunicacién que permite el despliegue de
habilidades sociales y posibilita nuevas maneras de interaccion y participacion,
respondiendo asi a la diversidad de intereses y necesidades en un aula infantil. El

Curriculo de Educacion Inicial (2014) enfatiza en la importancia del juego y lo
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establece como metodologia de trabajo, que se basa principalmente en brindar la
oportunidad a todos de aprender jugando, a través de la organizacién de ambientes de
aprendizaje, que amplian la exploracion, experimentacion y creacion.

En lo que refiere al juego dramatico, es una estrategia que se adapta a las
necesidades de los estudiantes, respetando la tendencia natural del infante hacia el
juego, sobre todo al juego de representacion, en donde él aprende a ser. Es un camino
de aprendizaje, en el cual se puede desarrollar contenido didactico. (Kiessling, 2015)
Existen diferentes formas de vincular el juego dramético con los contenidos
pedagogicos y el aprendizaje significativo, esto ha sido considerado en el disefio de
las actividades didacticas.

Segun Sarlé (2006) la organizacion de actividades en el juego dramatico puede darse:
En situacion grupal: Refiere a entornos sociales (reales o ficticios) planteados por el
maestro, en donde toda el aula es un escenario y todos participan asumiendo un rol.
En el rincon o sector: Responde a los temas y contenidos formulados en la unidad
didactica, proyecto, 0 a situaciones de la vida cotidiana. La participacion de los nifios
se da en el escenario que ellos escojan segun sus intereses.

Como “dramatizacion”: La propuesta es "dramatizar'. Los temas surgen del
argumento de un cuento, cancién u obra previa. Se da en un rincon de intercambio, en
donde se arman dos grupos: espectadores y actores. (p.21)

Segun Baldwin, 2014 (como se citd en Kiessling, 2015) el juego dramético ayuda a
gue los infantes practiquen diferentes habilidades importantes, relacionadas con:
asumir un papel, imaginar un escenario, interactuar con los demas de manera oral o
corporal, dar un significado a los objetos, jugar a ser, entre otros. Los docentes pueden
aprovechar de este tipo de juego para atender a la diversidad del aula y hacer que
todos los nifios y nifias logren participar y desenvolverse en cada actividad.

También, hay que resaltar que atender a la diversidad del aula se ha convertido en un
reto para el docente, pues es él quien debe buscar estrategias y realizar actividades
gue atiendan a la variedad, riqueza, estilos y ritmos de aprendizaje de sus educandos.
Asimismo, debe tener presente la educacién personalizada, la cual entiende que el
centro del proceso educativo es el estudiante y que existen tres principios ineludibles
caracteristicos de la persona: la autonomia, la apertura y la singularidad (Hoz, 1988).
Estos principios seran imprescindibles en cada actividad propuesta, por lo tanto,
atender a la diversidad del aula supondra contribuir a la formacion de todos, desde las
capacidades, motivaciones y necesidades que conforman el ser personal de cada

estudiante.
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Ante esto, es menester discutir en como el juego dramatico atiende a la diversidad del
aula, para ello Macias (2011) nos menciona, “con el juego dramatico entramos a un
singular espacio abierto a la imaginacion, a la creatividad, a la espontaneidad y al
desarrollo afectivo, social e intelectual del nifio/a” (p.1). Es decir, se convierte en un
instrumento de intercambio, relacion y comunicacion, con la finalidad de que todos se
sientan parte importante y activa del juego y del aula. También menciona que este tipo
de juego se expresa por medio de cinco componentes: la expresion verbal, corporal,
plastica, musical y creativa. Estos permitirdn atender las diferentes necesidades y
motivaciones de los nifios, a través del jugar, hacer y aprender; gracias a encuentros
pedagdgicos del compartir con el otro, potenciado asi una practica educativa inclusiva,
al respetar y atender a cada alumno desde el ser como persona dentro del aula, y
reconociéndolo como un ser diverso, diferente e igual de importante como todos.
Cuerpo Metodologico

Esta investigacion responde y se identifica con las caracteristicas del Paradigma
socio—critico, al ser “holistico, pluralista e igualitario” (Gonzalez, 2013, p.133), basado
en la atencién a la diversidad del aula. También, es auto-reflexivo y esta orientado a la
practica y cambio educativo, encaminado a la toma de decisiones y la transformacién
de la realidad, partiendo de los intereses y necesidades identificadas en un grupo de
estudio. Santamaria (2013) menciona que este paradigma se da mediante un proceso
de observacion, experimentacion, planificacion, accion y reflexion. Aqui el investigador
actla directamente con el grupo de estudio (en este caso los infantes, educadora y
padres de familia) para indagar, participar y actuar ante una determinada situacion. La
estructura metddica del proyecto es de forma espiral y ciclica, haciendo referencia al
principio, teorizar la practica y practicar la teoria. (Alvarado y Garcia, 2008)

Se aplicé una metodologia cualitativa, la cual a partir de la observacion de
comportamientos y hechos naturales permiti6 comprender la perspectiva de los
participantes, a través de un conomiento explicativo y descriptivo. Ademas, se hizo uso
de una observacion participante que facilité indagar con mayor relevancia la necesidad
educativa identificada. Al mismo tiempo, se disefid, aplicé y evalué diferentes técnicas
e instrumentos de investigacion cualitativa: FODA (Fortalezas, oportunidades,
debilidades y amenazas), guia de observacién, entrevista y diarios de campo, para
luego de ello realizar una triangulacion de datos. En la obtencién de resultados se
aplicé una entrevista a la educadora y una guia de evaluacién a cada actividad

planteada.
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De acuerdo a su propdsito o finalidad, se emple6 el tipo de investigacion aplicada,
pues se centré en la resolucion de problemas practicos en un contexto determinado
(aula de clases).

Se hizo uso del método inductivo, pues parti6 de un proceso que ascendié de lo
general a lo particular; es decir, se realizd6 la observacion y registro de hechos
relacionados con la atencién a la diversidad, y en como se manifesto la participacion
de los infantes en las actividades escolares. También, se aplicé el método de
Investigacion accion- participativa (IAP), debido a que se cumplié un ciclo dinamico
basado en la investigacién, la educacién y la accion. Selener (como se cité en
Balcazar, 2003) argumenta que este método “ha sido conceptualizado como un
proceso por el cual miembros de un grupo o una comunidad, colectan, analizan
informacidn, y actlan sobre sus problemas con el propdsito de encontrarles soluciones
y promover transformaciones politicas y sociales” (p.60). Es decir, consisti6 en un
proceso ciclico que implicé la reflexion-accion desde la observacion y experimentacion
diaria en el aula de clases. Los miembros participantes: infantes, educadora y padres
de familia, se constituyeron como investigadores activos y beneficiarios de las
propuestas planteadas.

Participantes

El contexto de estudio del cual surgid la problematica es el Centro de Desarrollo
Infantil “El Céndor”, ubicado en una zona urbana de la parroquia Totoracocha en la
ciudad de Cuenca, perteneciente a la provincia del Azuay-Ecuador.

La poblacién fueron los 55 estudiantes, quienes estan distribuidos en los diferentes
niveles. En el Nivel Inicial 1; subniveles 1 y 2 con nifios de 6 meses a 3 afos. El Nivel
Inicial 2; subniveles 1 y 2 con nifios de 3 a 5 aflos. Cada paralelo cuenta con su
respectiva educadora. Como muestra, se ha tomado a 17 nifios y niflas, y a la
educadora del Nivel 2 Subnivel 1.

Técnicas e instrumentos de investigacion (triangulacion de datos)

Se aplicaron cuatro instrumentos de investigacion: FODA, guia de observacion, diarios
de campo y una entrevista. Se analizaron cada uno de los resultados obtenidos en los
instrumentos aplicados, a partir de ello se ejecutd una triangulacioén de datos, donde se
obtuvo como generalidad que los aspectos que no permitian en su totalidad dar una
atencion a la diversidad son:

Participacion: La poca participacion de algunos infantes en las actividades diarias
implicaba ser un inconveniente al tratar de incluirlos dentro de cada juego.
Actividades: Algunas de las actividades resultaban ser poco innovadoras, y a veces

hasta monotonas. Ello generaba poco interés en los estudiantes por participar.
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Interaccion: Varios de los infantes no interactuaban ni se comunicaban entre si, pues
Unicamente jugaban solos, sin hablar con los demas.

A partir de esta triangulacion de datos, también se identificd en los infantes:

Interés y fascinacién por la narracion de cuentos y su dramatizacion; disfrute al
tararear y aprender diferentes canciones; gusto por jugar, crear, dibujar y construir
usando pintura de colores; y motivaciéon por interpretar personajes de cuentos o seres
ficticios a través del juego de roles.

Propuesta didactica

A partir de los resultados obtenidos en el diagndstico, se cuestion6é a pensar en cémo
contribuir para resolver el problema identificado. Luego del analisis se reflexiono, que
una posible solucidn es la aplicacién de actividades didacticas mediante el juego
dramatico.

Enfoque constructivista

Las actividades planteadas en la propuesta, se relacionan con la Teoria
constructivista, pues los infantes aprenden a través de la interaccién en actividades y
juegos planificados, relacionados con el contexto y saberes previos, pues ‘el
conocimiento es el resultado de la interaccion entre el sujeto y la realidad en la que se
desenvuelve”. El individuo al actuar sobre la realidad construye las propiedades de
ésta, al mismo tiempo que estructura su propia mente” (Araya, V., Alfaro, M., y
Andonegui, M. 2007. p. 83). De este modo, mediante la participacion en el juego
dramético los infantes estan partiendo de conocimientos previos, pues para
dramatizar, imitar o seguir algo o a alguien, los nifios y nifias necesitan conocer su
entorno.

Es importante mencionar que las actividades han sido planificadas de forma colectiva,
pues “el constructivismo insiste en que la creacion del conocimiento es mas bien una
experiencia compartida que individual” (Araya, et.al. 2007 p.83). De esta manera, se
genera mayor interrelacion y participacién total del alumnado, encaminandoles a que
ellos construyan lo que deseen aprender. Por ello, la propuesta disefiada, responde a
la contribucion del aprendizaje, desde la observacion de las necesidades e intereses
de los infantes, planteando cinco actividades didacticas y reconociendo las variadas
maneras de expresarse que posee cada estudiante. Cabe resaltar que también se ha
hecho participes a los padres de familia en la elaboracién y ejecucion de cada

actividad.
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Disefio de las actividades didacticas

A continuacién, se describir4 cada actividad tomando algunos de los Ejes, ambitos y
destrezas de desarrollo del nivel Inicial 2 subnivel 1 (3 a 4 afios), que expone el
Curriculo de Educacion Inicial (2014).

Actividad 1: Dramatizando

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresién y comunicacion

Ambito: Expresion Artistica

Objetivo de aprendizaje: Participar en diversas actividades de juegos dramaticos
asumiendo roles con creatividad e imaginacion.

Destreza: Representar a personas de su entorno asumiendo roles a través del juego
simbdlico

Categoria del juego dramético: Dramatizacion

Descripcion de la actividad

El cuento que se narrara sera del “Blanca Nieves y los siete enanitos”, para ello,
previamente se preparard un escenario, en donde se colocaran diferentes disfraces,
ropa y objetos del cuento. Las educadoras narraran toda la historia dramatizando
aguellas escenas mas significativas. Después, se procedera a invitar a los infantes a
dramatizar el cuento, se dejard a la libertad de cada uno decidir participar,
interpretando el personaje que mas deseen. Las educadoras tendran el papel de guias
y mediadoras ayudando a recordar las escenas, y frases que menciona cada
personaje y sobre todo estimulando la participacion de todos los infantes.

Actividad 2: Marcha soldado

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y Comunicacion.

Ambito: Expresion corporal y motricidad.

Objetivo de aprendizaje: Lograr la coordinacion dinamica global en las diferentes
formas de locomocion para desplazarse con seguridad.

Destreza: Caminar y correr coordinadamente manteniendo el equilibrio a diferentes
distancias, orientaciones y ritmos utilizando el espacio total.

Categoria del juego dramético: Imitacién de roles

Descripcion de la actividad.

La actividad empezara entonando la cancion “Marcha soldado”. Con ello se invitara a
los infantes a formar una fila y a ponerse un sombrero de papel. El juego se
desarrollar4 en el patio, alli se colocaran llantas a modo de obstaculos, donde los
nifios a través del rol de soldado saltaran, caminaran y se ayudaran mutuamente. Esto
beneficiara su participacién gracias a una dinamica global en las diferentes formas de

trasladarse o desplazarse con seguridad.
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Actividad 3: Jugando a ser musicos

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y Comunicacion.

Ambito: Expresion Artistica

Objetivo de aprendizaje: Desarrollar las habilidades auditivas a través de la
discriminacion de sonidos y reproduccién de ritmos sencillos.

Destreza: Ejecutar patrones de hasta dos ritmos con partes del cuerpo y elementos o
instrumentos sonoros.

Categoria del juego dramatico: Imitacion de roles.

Descripcion de la actividad

La actividad consiste en armar un escenario a modo de provocacién pedagdgica, en
donde se coloquen instrumentos musicales y objetos que podrian servir para hacer
musica (botellas, pintura, pelotas, etc.) Los estudiantes interactuaran al descubrir el
sonido en cada instrumento, a partir de la participacién libre de todos. Luego de esta
actividad se plantea ejecutar un taller para construir instrumentos musicales con
objetos reciclados, para ello se pedira la colaboracion con materiales a los padres de
familia.

Actividad 4: Soy un superhéroe

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y comunicacion.

Ambito: Comprension y expresion del lenguaje.

Objetivo de aprendizaje: Incrementar la capacidad de expresion oral a través del
manejo adecuado del vocabulario y la comprensiéon progresiva del significado de las
palabras para facilitar su interaccion con los otros.

Destreza: Participar en conversaciones cortas repitiendo lo que el otro dice y haciendo
preguntas.

Categoria del juego dramético: Imitacién de roles.

Descripcion de la actividad

Se jugara a imitar a los superhéroes. Para poder efectuar esta actividad se pedira la
cooperacion de los padres de familia. Se enviarA un comunicado pidiendo
colaboracién en la construccion de pequefias capas o antifaces, que representen el
superhéroe que mas le guste a su hijo o hija. Ademas, se dejara volar la imaginacion y
se incluira en el juego un superhéroe creado por los propios infantes. Esto tiene como
finalidad involucrar de manera mas activa a los padres y madres en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de los nifios y nifias; para que asi estén al tanto de sus
conocimientos y puedan también trabajarlos en casa. Al final, se presentara un video
gue transmita una ensefianza positiva, acerca de la importancia de ser un superhéroe:

el cuidar y respetar a los demas.
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Actividad 5: Soy el pintor del aula

Eje de desarrollo y aprendizaje: Expresion y comunicacion.

Ambito: Expresion Artistica

Objetivo de aprendizaje: Participar en diversas actividades de juegos dramaticos
asumiendo roles con creatividad e imaginacion.

Destreza: Representar a personas de su entorno asumiendo roles a través del juego
simbodlico.

Categoria del juego dramatico: Juego por sectores o ambientes de aprendizaje.
Descripcion de la actividad

Junto con los infantes se construira un nuevo rincon de aprendizaje enfocado a la
lectura. Ellos tendran el rol de pintores y constructores, quienes pintaran diferentes
laminas de cartén, usando sus manos o los pinceles. También se construird un teatrin,
como escenario para la narracion o dramatizacion de cuentos. Se recalca que
mientras transcurra la actividad se estara trabajando aspectos de convivencia, trabajo
colaborativo, lenguaje y participacion de todo el grupo. De esta forma, se estard
atendiendo a la diversidad de infantes a través de sus diferentes maneras de participar
en el juego dramatico, a su vez, se contribuye con un nuevo rincén de aprendizaje
dentro del aula, creado por los nifilos mediante una experiencia concreta.

Resultados de la propuesta implementada

Los principales resultados cientificos surgieron a partir de la aplicacion de técnicas e
instrumentos de investigacion (guia de observacion- entrevista), de la experimentacion
directa durante la aplicacion de las actividades, y de la interaccion con todos los
infantes, educadora y padres de familia. Estos resultados se exponen a continuacion.
Cada una de las actividades atendieron a la diversidad del aula pues se enfocaron en
las necesidades, intereses, formas y estilos de aprendizaje de los infantes, por ello, la
participacion de todos cambié radicalmente, en especial de aquellos nifios y nifias que
por lo general se mostraban distantes y timidos la mayor parte del tiempo. Ellos
expresaron sentirse mas motivados e interesados por interactuar en cada actividad
jugando a ser, ya sea un personaje del cuento narrado, un soldado, un musico, un
superhéroe o un pintor.

En la actividad “Dramatizando”, los estudiantes disfrutaron del cuento, se mostraron
mas participativos e hicieron preguntas referentes a la historia, relacionandola con lo
que conocian. En la dramatizacion todos eligieron el personaje y traje que mas les
llamé la atencién. Su motivacion surgié de manera espontanea, lo que generé mayor

participacion y armonia en el aula.
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En la actividad “Marcha Soldado”, todos los nifos se involucraron al cantar, saltar,
caminar y trotar por cada una de las llantas y obstaculos del patio. Atendié a la
diversidad del aula pues parti6 del interés de los infantes por los soldados. Ademas, se
estimuld el trabajo colaborativo y compafierismo.

La actividad “Jugando a ser musicos”, resulté una provocacion pedagogica, pues
permiti6 a los niflos redescubrir nuevas maneras de hacer musica a partir del
experimentar con elementos del entorno. Se fomento la comunicacion, los valores y
sobre todo la participacion pues los infantes jugaban entre si, generando espacios de
dialogo y diversion.

En la actividad “Soy un superhéroe”, se cimentaron espacios de socializacion,
brindando a los infantes la posibilidad de jugar a ser el superhéroe que mas les
gustaba; algunos corrian juntos, otros conversaban y decian en voz alta “Soy
Superman, Spiderman, Hombre Arana”, donde se resalta que aquellos mas timidos se
veian mas entusiasmados por jugar. De esta forma se potencié sus diversas maneras
de pensar, moverse, jugar, hablar y de crear.

Finalmente, en la actividad “Soy el pintor del aula”, los nifos jugaron a ser pintores y
constructores, creando en conjunto el rincén de la lectura. La experiencia con la
pintura les permiti6 desenvolverse e interactuar con los demas, pues jugaron y
edificaron las diferentes partes del teatrin. Ademas, este rincon motivé a que la
educadora, use paulatinamente los cuentos, acercando a los infantes a la lectura a
partir de su disfrute, dramatizacion e interaccion con diversas historias.

La participacion de los padres de familia influyé positivamente, pues a mas de brindar
el material didactico necesario; se involucraron y colaboraron en el aprendizaje de los
nifios. De la misma forma, en cada actividad se pudo trabajar normas de convivencia,
pues se motivd a los infantes a usar palabras magicas como: gracias, por favor y
permiso, generando asi un mejor clima escolar y atendiendo a la diversidad del toda el
aula.

CONCLUSIONES

A modo de conclusién se infiere, que al disefiar e implementar actividades didacticas
de juego dramatico para promover la participacion y atender a la diversidad de los
nifios y nifias de 3 a 4 afos, se puede conocer otras formas de generar el proceso de
ensefianza — aprendizaje, donde todos los infantes se sientan incluidos, respetados y
motivados a construir su propio conocimiento. Ademas, fomenta sus infinitas formas
de interaccion, lo que les permite ser, actuar y hacer desde su esencia como persona.
Del mismo modo, generan nuevas propuestas de planificacién, accion y reflexion

desde el quehacer educativo-docente, enfatizando en el juego como principal
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metodologia y forma de aprender de los infantes dentro de estas edades; es decir, a la
imitacién de roles.

Se resalta, que es necesario como educadores/as tener una mirada inclusiva de toda
el aula, observando y reconociendo las diferentes necesidades e intereses de los
estudiantes, para asi crear actividades, estrategias y procesos de aprendizaje
enfocados desde y con el educando.

Es sustancial crear redes de intercambio de conocimientos entre los infantes,
educadora y padres de familia, pues potencia una experiencia educativa flexible,

horizontal y significativa para la vida.
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ANEXOS

Anexo 1

Figura 1: Nifios interactuando mientras juegan a “ser soldados”

Fotografia tomada el 03 de diciembre del 2018 por Veroénica Tacuri, Cuenca-Ecuador.

Anexo 2

Figura 12: Infantes jugando a ser sus superhéroes favoritos

Fotografia tomada el 07 de enero del
2019 por Verédnica Tacuri, Cuenca-
Ecuador
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Anexo 3

Figura 3: Nifia construyendo el techo del rincén de la lectura con huellas de sus
manos.

Fotografia tomada el 14 de enero del 2019 por Ménica Jadan, Cuenca-Ecuador.

Anexo 4

Figura 4: Rincon de la lectura terminado

Fotografia tomada el 15 de enero del 2019 por Verénica Tacuri, Cuenca-Ecuador.



