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RESUMEN

En la siguiente investigacibn se pretende analizar sobre los proyectos de aula,
disciplinarios, interdisciplinarios, transdisciplinarios en circulos de estudio en los
procesos de ensefianza —aprendizaje en la educacion superior, tales proyectos
posibilitan la vinculacion entre los contenidos, metodologias activas, aprendizaje
basado en problemas, estudio de casos y destrezas, establecen la oportuna
combinacién entre teoria y practica, es decir se plasma la praxis educativa. En este
apartado se destaca la teoria de la complejidad es una nocién utilizada en diferentes
campos tales como la filosofia y la epistemologia que el proceso ensefianza-
aprendizaje, su funcion intersubjetiva, transdisciplinar e interactiva, la metodologia de
investigacion aplicada es exploratoria y de campo, el problema central es falta de
cumplimiento en la elaboracién de los proyectos de aula. El objetivo es analizar las
fases e importancia de la aplicacién de los proyectos de aula, como un instrumento de
planificacion en el curriculo. La importancia de los proyectos de aula en la planificacién
docente es articular los componentes pedagodgicos, tales como: objeto, objetivo,

problema, contenidos, formas de ensefianza, métodos, técnicas, recursos, estrategias
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y la evaluacion como un proceso sistémico y holistico en el proceso educativo. Por tal
razon el docente asume un rol fundamental en calidad de mediador para consolidar
destrezas, competencias a base de las habilidades, conocimientos y capacidades de
los estudiantes, que permite alcanzar desempefios, productos y demostraciones en los
estudiantes, asumiendo el papel de protagonista en la construccion de su propio
conocimiento de saberes, los cuales responden a la solucion de problemas del

contexto.

INTRODUCCION

Los proyectos de aula permiten consolidar productos, desempefios, considera la
flexibilidad del curriculo, promueve la adquisicion de destrezas evaluativas de proceso
y finales, invita a la planificacién y ejecucién secuencial, siguiendo un orden ldgico,
posibilita la participacion de todos los integrantes de la comunidad educativa, mediante
una comunicacién directa, permanente, entusiasta y participativa, crea herramientas
efectivas para recuperar la autoestima en todos los miembros, genera las
posibilidades de aprender con alegria y sentir placer por descubrir, participar, conocer.
Combinar estrategias que fomenten el conocimiento cientifico en el proceso de
enseflanza, asi como el dominio de un conjunto de métodos, técnicas vy
procedimientos para afrontar situaciones personales y profesionales “con base en los
ejes referidos, el aula propone un disefio instruccional basado en tareas o proyectos
gue permita a los profesores sistematizar su intervencién didactica y desarrollar
competencias en los estudiantes” (Reyes, 2013). Se destaca que los productos y
desempenfios de estudiante son mas interactivos mediante la realizacion de proyectos
de aula sustentados en estrategias didacticas. Segun (Carrasco, 2014) la didactica en
los proyectos de aula en circulos de estudio es parte de la pedagogia que se interesa
por el saber, se dedica a la formacion dentro de un contexto determinado por medio de
la adquisicion de conocimientos tedricos y practicos, se permite la construccion del
proceso de ensefianza aprendizaje, a través del desarrollo de instrumentos teéricos-
practicos, que sirvan para la investigacion, formacién y desarrollo integral del
estudiante.

Esta disciplina del trabajo mediante proyectos de aula que sienta los principios de la
educacion y sirve a los docentes a la hora de seleccionar y desarrollar contenidos
persigue el propésito de ordenar y respaldar tanto los modelos de ensefianza como el
plan de aprendizaje. Se le llama acto didactico a la circunstancia de la ensefianza para
la cual se necesitan ciertos elementos: el docente (quién ensefia), el discente (quién

aprende) y el contexto de aprendizaje. (Mallart, 2012) “El proyecto de aula se



fundamenta en el paradigma de la complejidad de Edgar Morin lo que permite mirar el
proceso de aprendizaje y de formacion como procesos que se construyen de manera
cualitativa, intersubjetiva y transdisciplinar” (Rosario, 2015), Desde un principio
dialectico y epistemologico la didactica es un disciplina cientifica, filosofica,
socioldgica, antropolédgica, académica ocupa de las técnicas y métodos de ensefianza,
destinados a forjar en la realidad las pautas de las teorias pedagdgicas. Tiene su
propio caracter tedrico porque responde a concepciones sobre la educacién, la
sociedad, el sujeto, el saber y la ciencia el proyecto de aula se fundamenta en el
paradigma de la complejidad” (Rosario, 2015).

DESAROLLO

¢ QUE ES UN PROYECTO DE AULA?

El Proyecto de aula es una propuesta metodoldgica en el aula que permite incorporar
los conocimientos de las unidades de aprendizaje en el ciclo escolar a la solucién de
un problema, a partir de un proyecto, aplicando a través de todo el proceso de
enseflanza-aprendizaje estrategias didacticas que permitan a los estudiantes no
solamente adquirir la informacion necesaria, sino también habilidades y actitudes. El
proyecto de aula en circulos de estudio se constituye en un momento para propiciar el
desarrollo de las competencias investigativas en tanto involucra las competencias
basicas (argumentativas, interpretativas y propositivas) y a su vez reconoce las
competencias desde el pensamiento complejo que son propuestas por la (UNESCO,
2012); la educacion debe estructurarse en torno a cuatro aprendizajes fundamentales:
Aprender a ser, conocer, hacer y vivir juntos. Segun (Mallart, 2012) determina que los
proyectos de aula se incorporan a los procesos académicos de espacios de
aprendizajes y del contexto general escolar

IMPORTANCIA DEL PROYECTO DEL AULA

Los proyectos de aula en circulos de estudio permiten a los estudiantes el desarrollo
de la capacidad de andlisis para la resolucion de problemas, el trabajo en equipos
cooperativos y colaborativos, lo cual consiste en acciones de intervencion pedagdgica
dentro del aula u otros espacios de aprendizaje. Es decir, que los proyectos fortalecen
el disefio de estrategias de aprendizaje y ensefianza con enfoque constructivista, el
docente tiene una participacion activa e intencionada para guiar el aprendizaje y no
limitarse al papel de simple espectador de las actividades que realizan los estudiantes,
sin tener intervencion alguna.

El proyecto aula se basa en una serie de tareas, para ser desarrolladas en diversos

escenarios tratando de que el estudiante viva ricas experiencias de aprendizaje que le
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lleven a integrar una variedad de saberes y conocimientos (Rosario, 2015), los
proyectos de aula en circulos de estudio generan aprendizajes significativos,
desempefios y produccion innovadora y creativa, supeditada en el aprendizaje
basado en problemas (ABP) y los estudios de caso (EC), para lo cual se obtiene lo
siguientes tributos didacticos en el grado cognitivo del educando en el aula como son:
Adquieren habilidades para trabajar de manera autbnoma, Desarrollan conocimientos,
habilidades y actitudes que le permitan tomar decisiones y aplicarlas en su entorno
social, Se fomenta el trabajo colaborativo tanto en el alumno como en el docente, lo
que les permite aprender considerando otras formas a las tradicionales, Fortalecen
aspectos relacionados con el liderazgo, autoestima, seguridad y convivencia social,
Adquieren valores como aprender a convivir y respetar en entorno, entre otros.
VENTAJAS DE UN PROYECTO DE AULA

Las buenas préacticas didacticas estan fundamentadas en potenciar el aprendizaje del
educando, mediante la articulacion de los proyecto de aula, segun se determina
algunas ventajas en este apartado “Un proyecto integrador se incorpora a la educaciéon
como una estrategia curricular que permite generar una nueva via para que los
estudiantes desarrollen competencias” (Galeano, Zamudio, Duro, & Martinez, 2017),
por tal raz6n se determina las siguientes ventajas: Se integran los contenidos
programaticos, Es una herramienta de apoyo en el desarrollo de los contenidos,
Concibe el conocimiento como un todo, no como areas académicas, Seleccionaran los
contenidos de acuerdo a la tematica escogida para el proyecto, Los estudiantes
construyen su textos significativos basandose en los contenidos programaticos,
Internalizan los contenidos programaticos por que se basan en el aprendizaje
significativo de su entorno familiar, social y escolar “En la practica docente se aprecia
al estudiante como participe activo de su aprendizaje, interactia con el profesor”
(Cafedo & Figueroa, 2013).

LOS PROYECTOS DE AULA Y LOS APRENDIZAJES PRODUCTIVOS

Una de las herramientas que los docentes tienen para lograr que los estudiantes se
apropien de un aprendizaje significativo, son los proyectos de aula, de aprendizaje o
ahora los proyectos productivos. Estos permiten al docente, estudiantes, padres y
representantes, solucionar situaciones dentro y fuera del aula y al mismo tiempo
desarrollan habilidades cognitivas que facilita el aprendizaje de los contenidos bésicos
del grado “explorar las potencialidades de proyectos interdisciplinarios como

generadores de sentido para los conocimientos escolares” (Carranza, Sgreccia,



Quijano, Goin, & Chrestia, 2017), en este apartado se determina los resultados del
trabajo académico, mediante los proyectos de aula:

e Los proyectos permiten al docente globalizar o integrar las areas académicas a
través de una temética especifica escogida por los estudiantes segun sus
intereses y necesidades.

e Una herramienta de aprendizaje tiene las ventajas de organizar los contenidos
con los cuales el docente puede trabajar segun el tema y al mismo tiempo
desarrolla el entusiasmo por la investigacion a los estudiantes, padres y
representantes como al docente.

o Durante el afio escolar se pueden realizar varios proyectos cortos segun la
época, o situaciones relevantes que sean del interés del estudiante.

e Es importante resaltar que los proyectos largos son tediosos y aburridos, de ahi
gque cuando se hacen cortos, los discentes nunca pierden el entusiasmo.

e Una de las caracteristicas de los proyectos de aula es que son innumerables
las actividades practicas que se pueden hacer de todas las areas académicas.

¢ QUE SIGNIFICA PROYECTO DE AULA?

Una estrategia de planificacion didactica que implica la investigacion, integra los ejes
transversales y los contenidos de las areas de estudio, unidades tematicas, en torno al
estudio de situaciones, intereses a problemas de los educandos y de la escuela a fin
de promover una educacién mejorada en cuanto a calidad y equidad, que al final se
sustenta como una estrategia que introduce a los estudiantes como actores funda-
mentales en el proceso del aprendizaje.

¢ DE DONDE SURGEN LOS PROYECTOS DE AULA?

Los proyectos de aula surgen de las necesidades, inquietudes o intereses de los
distintos actores del proceso educativo:

e Estudiantes.- cuando expresan sus intereses y necesidades.

o Del docente.- quien esta atento de lo que hacen e inquieta a sus estudiantes y
de los contenidos de las areas o disciplinas.

e Del equipo de docentes.- como resultado de una situacién problematica, una
eventualidad, un acontecimiento

e Del proyecto pedagogico.- del plantel, cuando se determina una temética que
es necesario trabajar en todos los niveles de estudio o en varios afios
especificamente, para poder encontrar las soluciones.

e De la comunidad.- alrededor de sus motivaciones, problemas vy

preocupaciones, celebraciones, fiestas y otras expresiones culturales.



TIPOS DE PROYECTOS PEDAGOGICOS

Los proyectos permiten la interaccion de manera dinamica en el proceso ensefianza —
aprendizaje “un proyecto pedagodgico productivo como una estrategia pedagdgica que
ofrece a los distintos actores educativos la oportunidad para articular la escuela con la
comunidad, teniendo en cuenta el emprendimiento y el aprovechamiento de los
recursos del entorno” (Cifuentes & Rico, 2016), para lo cual se menciona lo siguiente:

e Proyectos de productores. Consisten en la produccion de algo concreto; por
ejemplo: un libro, un juguete, una repisa, etc.

e Proyectos de consumidores. Su objetivo es la obtencion y utilizacién de algun
producto para su consumo; por ejemplo: un huerto, crianza de animales
menores, etc.

e Proyectos para resolver problemas. Tienden a la solucién de una dificultad o de
una pregunta; por ejemplo: ¢Por qué no llega el agua a toda la comunidad?;
¢ Cuantos y cudles estudiantes de la comunidad no asisten a la Universidad y
por qué?, etc.

e Proyectos para aprender algo especifico. Su objetivo es la adquisiciéon y el
dominio de alguna técnica; por ejemplo: técnicas de alfareria, mecanografia,
trabajo en ceramica, en vidrio, etc.

ESTRUCTURA PARA CREAR EL PROYECTO DE AULA

Los proyectos de aula sumen un rol fundamental en la aprehension de los
conocimientos, debido a su relevancia en la consolidaciéon de contenidos basado en

el aprendizaje basado en problemas, supeditado en la soluciones de problemas de
la vida, el cuales se direcciona de la siguiente manera: Titulo, Formulacion del
problema, Descripcion del Problema, Objetivos, Justificacion, Marco conceptual,
Marco metodolégico (contemplando el proposito pedagoégico), Evaluacion,
Materiales y recursos, Tiempo, Resultados, Conclusiones y Bibliografia.

OBJETIVOS DEL PROYECTO DEL AULA

El objetivo general del proyecto enfatiza la formacion de comunidades y redes de
académicos orientadas a la innovacion de las practicas docentes en el aula, centradas
en el aprendizaje de los estudiantes y en la construccién colectiva del conocimiento.
EVALUACION DE LOS PROYECTOS DE AULA

La evaluacion es un proceso sistémico que regula los componentes didacticos y
pedagdgicos del proceso ensefianza- aprendizaje en el aula.

Etapa permanente, organizada en torno a una serie de preguntas que permiten

organizar cada momento evaluativo:



a) Evaluacion Inicial, se refiere en evaluar el diagndstico: ¢qué saben los alumnos
sobre el tema?, ¢cudles son sus hipétesis y referencias de aprendizaje?, ¢qué
preguntas se formulan?, ¢cdmo se organizan inicialmente para responderlas?

b) Evaluacion de proceso, el cual evalla la parte formativa del estudiante: ¢qué estan
aprendiendo?, ¢cémo estan siguiendo el sentido del proyecto?, ¢cOmo estan
organizando sus bitacoras?, ¢como resuelven los problemas y conflictos al interior de
cada equipo?, ¢como estamos funcionando y coordinandonos el equipo de
profesores?

c¢) Evaluaciéon de producto, se base en la demostracion final de los desempefios del
estudiante: ¢ qué han aprendido los alumnos en relacion con las propuestas iniciales?,
¢,son capaces de establecer nuevas relaciones?, ¢qué han logrado reflejar en el
informe final?, ¢qué refleja la autoevaluacién y la coevaluacién?, ¢qué hemos
aprendido como equipo de trabajo docente?

HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EN LOS PROYECTOS DE AULA

Las posibilidades que ofrecen las herramientas tecnoldgicas para el desarrollo de una
ensefianza flexible son diversas, pero el desarrollo de sus aplicaciones en los distintos
componentes de proceso de ensefianza no ha avanzado por igual. “Principios
pedagdgicos, psicopedagdgicos e ideoldgicos, que tomados en su conjunto muestran
la orientacion general del sistema educativo” (Castro, 2008). En este sentido,
actualmente se puede hablar de una escasa tradicion en el uso de las Herramientas
Tecnoldgicas en los proyectos de aula, lo cual tiene aplicaciones mas frecuentes se
relacionan con el disefio y aplicacion en los proyectos de aula, herramientas tales
como: blog, plataformas virtuales, aulas online, recursos multimedia, etc.

¢, COMO SE PLANIFICA UN PROYECTO DE AULA?

El proceso de planificacion de un proyecto de aula comprende las fases de:
contextualizacién, método, légica y evaluativa, cabe mencionar que los proyectos
permiten consolidar los contenidos mediante productos de aprendizaje y desempenfos,
basados en estrategias didacticas, aprendizaje basado en problemas, estudios de
casos, metodologia, recursos, técnicas, estos procesos responden al problema, objeto
de estudio, objetivos de la asignatura y la planificacion macro, meso y micro curricular.
Los proyectos de aula se organizan y se planifican mediante fases, tales como: De
contextualizacion, metodologia y evaluativa, al finalizar se demuestra los saberes del

grado cognitivo y la aprehension de los estudiantes en el aula.



Cuadro: 0.1 Fases de los proyectos de aula

Fase Aspectos que comprende

1. De contextualizacion Identificacion del problema , objeto
objetivos y conocimientos (estado del
arte), identificar la linea de investigacion y
establecer el ndcleo problemico a

investigar

2. Metodologia Método, equipo (a quien va dirigido el
proyecto y con quien se trabajara el
proyecto) y medios (recursos,

herramientas analiticas , instrumentos)

3. Evaluativa Certificacion del cumplimiento de los
objetivos presentacion de resultados y
dela propuesta de socializacién

Fuente: (Gadmez, Cardona, & Hernandez, 2011)

Descripcion: En este grafico se hace referencia a las fases de un proyecto de aula,
tales como: contextualizacion, metodolégica y evaluativa, estos aspectos son
relevantes para la sostenibilidad y contundencia del mismo, referente a su aplicacién

en el aula.

CONCLUSIONES

Los proyectos aula asumen un rol fundamental en la construccién de aprendizajes
basados en problemas y el trabajo en circulos de estudio articulado, mediante equipos
cooperativos y colaborativos d aprendizaje. Finalmente la resultante en el estudiante
es la interaccién, productos y desempefios de aprendizaje en el aula, el cual responde
a resolver problemas del contexto supeditados a la vida real y tributen a los

contenidos aprendidos en el aula.
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