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RESUMEN

La educacion 4.0 aplicada en ambientes universitarios, muestra nuevos paradigmas en
el contexto educativo, que junto con el talento 4.0 y el aprendizaje ubicuo, motivan a
los estudiantes a tomar ventaja de este nuevo aprendizaje virtual. Por otro lado, en
esta investigacion, se plantea una panoramica de las nuevas formas de aprendizaje
digital, que va ganando espacios en formatos no convencionales. Finalmente, esta
nueva tendencia continuara con su evolucion, necesitando organizacion y un alto
grado de compromiso de docentes y estudiantes.

Dentro del contenido del articulo se expone claramente que en la sociedad actual del
siglo XXI tiene en la tecnologia una herramienta, busca romper los paradigmas del
modelo educativo tradicional en América Latina, y se basa en experiencias de otros
docentes para que continden con este proceso, donde el Unico afan del docente es
gestar nuevas estrategias creativas, que potencialicen una forma de desarrollar
conocimiento, vinculada a actividades innovadoras, cuyos desafios permitan
demostrar mediante resultados comprobados, que esta nueva forma de aprendizaje
ubicuo valora las diferentes propuestas de aprendizajes utilizadas en la actualidad por
los estudiantes, como son las aulas virtuales, que junto con la educacién 4.0 enfatiza
un aprendizaje al propio ritmo e interés de cada alumno, con algunas tendencias,
desafios y desarrollos de la tecnologia educativa que seran fundamentales en la
transformacioén digital del aprendizaje con la educacion 4.0, el aprendizaje adaptativo,
el aprendizaje movil, el talento 4.0, que seran ventajosos y de gran interés para el
conglomerado educativo puesto que promueven espacios de nuevos estilos de

aprendizaje.

INTRODUCCION

La transformacion educativa es utiizada como herramienta de aprendizaje
experimental, cuyas experiencias educativas buscan la innovacion, no solo aplican una
sola metodologia, pero si el interés en motivar al estudiante y una de esas
herramientas es la gamificacién, es decir los alumnos crean sus propias ideas,
haciendo énfasis en el proceso y no en el objetivo, y es que a veces las preguntas son
mas importantes que las respuestas.” Se ha comprobado cientificamente que el grado
de interaccibn de un alumno referente al objeto en estudio es directamente

proporcional a su grado de aprendizaje.
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La transformacion educativa, aplicando innovaciones tecnoldgicas, busca romper los
paradigmas del modelo educativo tradicional en América Latina y se basa en
experiencias de otros docentes para que continden con este proceso, donde el Unico
afén del docente es gestar nuevas estrategias creativas, que potencialicen una forma
de desarrollar conocimiento, vinculada a actividades innovadoras, cuyos desafios
permitan demostrar mediante resultados comprobados, que esta nueva forma de
educar construya conocimiento, para crear expectativas de reflexibn en estos nuevos
espacios educativos, donde se pretende demostrar que las nhuevas tendencias
propuestas, hacen énfasis en la educacion 4.0, que va de la mano con el talento 4.0 y
por ende converge en la industria 4.0 (Ranz, 2015).

“La innovacién educativa y la innovaciéon en general, se suele relacionar con procesos
creativos, de emprendimiento, e incluso a estados emocionales. Asi mismo, las
definiciones de innovacidon educativa suelen estar relacionadas con las palabras
cambio y mejora (Sein-Echaluce, Fidalgo-Blanco, & Alves, 2017).”

Segun Sein, Fidalgo & Garcia (2014) comentan que “la innovacion educativa es un
area interdisciplinar que integra conocimientos tecnoldgicos y pedagdégicos, pero para
que sea efectiva se necesita conocer e identificar buenas practicas generadas por el
propio profesorado”.

De acuerdo a Pérez, Partida, Pérez, & Mena (2016), indican que es frecuente que los
docentes requieran capacitacion en el uso de las TIC para incorporarlas a los procesos
de ensefianza y aprendizaje, sin embargo, ademas de su manejo técnico y los
servicios que aportan, es conveniente asociar el aspecto pedagoégico para mejorar la
calidad de la educacion, principalmente en el nivel de formacioén superior, donde estos
avances tecnoldgicos constituyen el complemento invaluable para el desarrollo de las
competencias profesionales de los profesores y de los estudiantes.”

De Aratjo & Andreu (2017), agregan lo siguiente: Hoy con el desarrollo tecnolégico,
tenemos la oportunidad de disminuir en mucho la distancia que nos separa del mundo
del conocimiento y de la informacion. La busqueda por la libertad del conocer o las TIC
nos lo posibilita con el uso de internet. Asi que continuemos la busqueda de
conocimiento, acceso y uso de las nuevas tecnologias de la informacion y
comunicacion para nuestro desarrollo humano.

La formacién, la investigacion y la innovacion tecnolégica son ejes vertebradores para
la mejora de la calidad y la competitividad de un pais, ademas del desarrollo sostenible
de la ciudadania. En este sentido, las Universidades son las instituciones tecno-

culturales para la expansion y difusién del conocimiento global, el empoderamiento de
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la ciudadania, la innovacion educativa, la transferencia del conocimiento y
dinamizadora del desarrollo profesional, la cohesién social e integradora en el tejido
tecnologico y econémico de la Sociedad del Conocimiento para el desarrollo y el
progreso humano. (Lopez-Meneses, 2017).

DESARROLLO

El presente trabajo trata de una revision descriptiva en bases de datos de la red como
. Scielo, Redalyc, Dialnet, es decir, teniendo en cuenta que los articulos contengan
como criterio de busqueda los siguientes descriptores: innovacién educativa,
experiencias innovadoras, los cuales fueron combinados de diversas formas al
momento de la exploracién, con el objetivo de ampliar los criterios de busqueda; a su
vez se preseleccionaron 30 articulos, de los cuales se escogieron 10 de acuerdo a los
criterios de exclusion e inclusién. No se tomaron en consideracién para el analisis
aquellos articulos que no hacian alusibn a los nucleos tematicos o que no se
encontraban en revistas indexadas. Se seleccionaron los articulos cientificos de tal
forma que estos cumplieran con el 75% de criterios de coincidencias, en estos Ultimos
5 afios.

Andlisis de resultados recientes

En el presente apartado se muestran las diferentes propuestas de aprendizajes
utilizadas en la actualidad por los estudiantes, como son las aulas virtuales, que junto
con la educacioén 4.0 enfatiza un aprendizaje al propio ritmo e interés de cada alumno,
con algunas tendencias, desafios y desarrollos de la tecnologia educativa que seran
fundamentales en la transformacion digital del aprendizaje con la educacion 4.0, el
aprendizaje adaptativo, el aprendizaje mavil, el talento 4.0, que seran ventajosos y de
gran interés para el conglomerado educativo puesto que promueven espacios de
nuevos estilos de aprendizaje.

De los resultados analizados y esperados con la educacién 4.0 se puede mencionar:
Aprendizaje Ubicuo

Se refiere agquel que se efectla en cualquier lugar o momento utilizando dispositivos
moviles, es decir que ubicuo significa omnipresente, que esta en todas partes
(Vazquez & Sevillano, 2015), y que incluso le da un valor agregado de motivacion e
interés por el aprendizaje.

El aprendizaje ubicuo brinda un plus a los maestros que les permite conseguir las
metas del aprendizaje no solo dentro del aula de clase, ya que se aprende de las

relaciones de red, donde se fomenta el tipo de razonamiento del cual depende la



N Instituto Superior
b Tecnoldgico I I
Bolivariano h
de Tecnologia

Fordacian FIDAL

solucion de problemas, el pensamiento critico asi como la investigacion (Riofrio-
Orozco, Moscoso-Parra, & Garzon-Montealegre, 2018).

Figura 1. Caracteristicas del Aprendizaje Ubicuo
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Fuente. McLean, Houser y Thornton, Yu Liang, citado por Riofrio-Orozco (2018)

Para Vasquez y Sevillano (2015), la velocidad digital determina un rol importante para
ellos:

e Web 1.0, el docente seguira siendo el especialista que transmite conocimientos.
e Web 2.0, el docente adopta el papel de guia que facilite el escenario al estudiante
para que descubra el conocimiento.

e Web 3.0, el docente se constituye en una pieza mas del puzzle formativo.

Ademas, la calidad formativa a través de estos dispositivos digitales dependera del

software existente en el mercado, mas que el hardware de los dispositivos.

La Educacion 4.0
Tiene tres caracteristicas fundamentales (Ranz, 2016):

e Aprendizaje flexible en funcion de las necesidades e intereses de cada alumno.

e Aprendizaje al propio ritmo y a la velocidad de cada alumno con independencia de
su edad y curso

e Aprendizaje digital con feedback constante del analisis de los datos derivados del

progreso del propio aprendizaje (learning analytics).

Por tanto, la clave de la educacion 4.0 es el aprendizaje que podemos llamar 4.0:

flexible, al propio ritmo y basado en la analitica de datos.

Los docentes deben actuar en diferentes entornos educativos, la cual lo motiva a
avanzar a formas de investigacion mas activas, como la participacion y la construccion

de conocimientos con metodologias que dualizan terminologias como investigador-
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investigado, teoria y empiria, sujeto y objeto e incluso lo que es el problema-solucion
(Baldivieso & Di Lorenzo, 2017).

El autor Ranz (2016), afirma que el verdadero desafio de los centros educativos, es la
velocidad con la que van a realizar este proceso, como ejemplo esta la UNIR que
plantea algunas tendencias, desafios y desarrollo de la tecnologia educativa que seran
de gran importancia en la transformacion digital del aprendizaje y la educacion 4.0
donde el término gamificacién aparece con una novedad, debido a que este se basa
en favorecer el aprendizaje invertido y que consiste en una mecanica de juegos
desarrollados en el aula cuyo objetivo es promover el aprendizaje con diversion.

La gamificacion que proviene de la palabra inglesa “game”, consiste en aprender a
través del juego, cuyas actividades que resultan divertidas a los alumnos resultan en
experiencias positivas que trascienden en emociones, ayudando a memorizar los
conocimientos.

Por ende, la gamificaciébn crea y produce nuevas experiencias que facilitan la
construccién del conocimiento en los alumnos (Mapfre, 2019), que desarrollan
algoritmos de manera inteligente, dinAmica y en tiempo real sobre el aprendizaje de
alumnos en un tema especifico, que se basa en recomendar la ruta, asi como la
modalidad de aprendizaje mas adecuada para que sea exitosa por parte del alumno.
(Ranz, 2015).

Talento 4.0

Se refiere a aquellas personas que demuestren una aptitud brillante en cuanto a
actitud y capacidad en al menos uno o mas dominios asociados o vinculados a la
industria 4.0 como por ejemplo actitud digital, creatividad innovacion y competencias
STEM? (Ranz, 2016), debido al entorno digital cuya perspectiva implica a la docencia
e investigacién que estd incorporada a la vida coman del entorno educativo en todos
sus ambitos en donde la interrelacion entre lo presencial y lo virtual constituye un
medio desencadenante de la transformacion educativa (Carrasco & Baldivieso, 2014).
Baldivieso (2017), propone considerar al ciberespacio como un sitio y no una ficcién,
en donde se analiza las multiples perspectivas y actores que la conforman como la
sociedad, educacion, entornos educativos, etc.

Este proyecto comprende: actividades presenciales y virtuales que tengan lugar como
el www.ieducativa.org , una aula virtual (Moodle) y herramientas provistas por moéviles,

asi como la presencia de especialistas en conocimientos de e-learning que coordinen
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el disefio y construccion del sitio web, como la ayuda de periodistas y comunicadores ,

especialistas en pedagogia e investigacién en docencia; por esta razon, se propone

gue los modelos educativos cambien o modifiquen sus disefios de competencias para

la educacion 4.0, utilizando un campus virtual, asi como el cambio del disefio curricular

que provocard la reconversion del talento docente, asi como permita transmitir a los

estudiantes ese perfilamiento al talento 4.0.

Entre los retos mas complejos de la educacion 4.0 que se relacionan con las personas

gque han de manejar este cambio son los siguientes:

e El cambio de las practicas sociales y de la cultura de los centros educativos,
universidades y administraciones publicas.

¢ Laformacion docente y de los equipos directivos.

e El estimulo, atraccién y desarrollo del talento de los profesores que han de hacer
posible desde las escuelas de magisterio esta educaciéon 4.0, como sefiala
(Marina, 2016)

Ademas, Ranz (2016) afirma que la tecnologia es importante utilizar estos tres pilares

cuyo despliegue sera fundamental en la transformacion digital.

e La personalizacién del aprendizaje;
e Las escuelas como centros para el desarrollo del talento; y

¢ El aprendizaje de las competencias claves del siglo XXI.

Aprendizaje Adaptativo

De acuerdo a Garcia-Pefalvo (2015), este tipo de aprendizaje no es tan nuevo ya que
publicé un libro en el 2009, titulado ¢Por qué va ganando la educacién a distancia?
mencionan unas primeras implantaciones de Learning Management System(LMS),
enfocados a Personal Learning Environments (PLE), que entre algunas caracteristicas
comunes mencionan las habilidades para escuchar, buscar informacion diversa,
interactuar con otros pares y producir contenidos; indica que la metodologia, las
practicas, las propuestas y los proyectos de educacién a distancia han ido creciendo
progresivamente, lo que se conoce como modalidad presencial o de docencia cara a
cara, sin mediacion tecnolégica. Esa afirmacién, la asumen otros autores, en algunos
casos destacando iniciativas tales como los movimientos relativos a los Recursos
Educativos Abiertos (REA, OER -Open Educational Resources-) o los propios MOOC
(Massive Open Online Course) (Bayne, Knox y Ross, 2015).

Estas nuevas formas auténomas de aprendizaje como las actividades colaborativas,

cooperativas, donde los participantes aprenden de otros, para otros, y con otros,
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usando ya sea las redes sociales, o utilizando comunidades de aprendizaje en
plataformas virtuales o entornos virtuales de aprendizaje donde se vislumbra que las
instituciones educativas confian en esta nueva modalidad y que cuyos resultados
muestran calidad similar a la de procesos presenciales.

En un estudio realizado por Allen y Seaman (2016), indica que desde el 2014 en EUA
existen 5,8 millones de estudiantes cursando en linea entre el 2013 y 2014 y que este
se ha ido incrementando afio a afio.

Gutiérrez-Priego (2015) opina sobre el aprendizaje adaptativo, indicando que permite
organizar la tutorizaciéon al configurar algunas herramientas educativas o de evaluacion
en las plataformas LMS, con el fin de mejorar los procesos de aprendizaje ofreciendo
soluciones a cada estudiante conocidas como “Analiticas de Aprendizaje”.

Aprendizaje Movil

Es el area de investigaciéon cuyo enfoque esta dirigido al aprendizaje en cualquier
momento, lugar y con cualquier dispositivo (Lopez Ardura, 2016).

Segun (Barneveld y Ot., 2012), dicen que es "El uso de datos y modelos para predecir
el progreso y desempefio del estudiante y la habilidad para utilizar esa informacion”.

La revolucion de las TI, las modalidades de aprendizaje disruptivas, como los entornos
virtuales de aprendizajes, asi como los cursos masivos abiertos online (MOOC) en
donde los contenidos ofrecen o incorporan herramientas de interaccion vy
comunicacion y en muchas ocasiones las evaltan. Los MOOC ofrecen un acceso
abierto sin restriccion, pero son de una alta tasa de abandono (Garcia Pefialvo, 2015).
Tabla 1: Factores relacionados al m-learning

-

Factores que posibilitan m-learning IES Factores que dificultan m-learning IES
* Factor infraestructura * Actitud y desinterés
* Factor capacitacion y formacidn docente * Falta capacitacidn
* Factor politicas IES * Falta lineamientos m-leaming v politicas IES
* Factor actitud e interés docente * Falta infraestructura
* Factor caracteristicas del estudiantado * Falta gestidn administrativa
* Factor conocimiento y habilidades docentes * Desconocmiento

* Factor gestidn administrativa
* Factor drea de conocimiento y campo de estudio

Fuente: Estrada-Villa (2014, pp 86, 92)

Esta tabla refleja que, para integrar la tecnologia a los parametros de este nuevo estilo
de ensefianza, no solo se necesita de infraestructura, sino también los recursos y la
capacitacion, asi como la actitud e interés por parte de los docentes que deseen
integrar sus dispositivos méviles a su practica educativa, puesto que se ha demostrado

evidencias de que es util en otros ambitos profesionales.
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CONCLUSIONES
Tomando en consideracion todo lo expuesto con anterioridad se puede concluir que
Los factores extraidos deben tomarse en cuenta al momento de considerar las
politicas y lineamientos que se deben incluir en el m-learning o aprendizaje mévil en la
educacién superior, asi como la formacién continua de los docentes acorde a las
demandas del estudiantado virtual determinantes a la hora de llevar los dispositivos
moviles al aula.
También la infraestructura es un factor que dificulta la inclusiébn del m-learning en
educacion superior, ya que los hallazgos demuestran que los docentes deben incluir
los dispositivos modviles en actividades académicas como recurso para la
transformacion educativa
Por lo tanto estos resultados del estudio demuestran que se deben delimitar politicas
educativas que lleguen al aula de clase de acuerdo con la Organizaciéon para la
Cooperacion 'y el Desarrollo Econémicos (OCDE), Banco Internacional de
Reconstruccion y Fomento (BIRF) y Banco Mundial (BM), que orienten la vinculacién
del m-learning en la préactica educativa.
Es importante incluir el m-learning no solo en el aspecto educativo sino en otros
ambitos fuera de la educacién porque la demanda global asi lo requiere. Siendo el m-
learning una herramienta que esta surgiendo hace tiempo y est4 en su mejor tiempo
de apogeo, necesita el apoyo de docentes, estudiantes e instituciones en general.
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